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PISANIE DLA OPORNYCH
ODCINEK 2 — PISARZE NA START
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Na dobry poczatek

Chcesz zosta¢ poczytnym pisarzem, ale jeszcze nie udato ci si¢ napisa¢ bestsellera?
Nie martw sig, jeszcze nic straconego. Po pierwsze — nie ma przepisu na bestseller.
Niestety. Mozna zrobi¢ wszystko, aby ksiazka znalazta Czytelnikéw 1 dobrze si¢

sprzedata, ale nie ma gwarancji na to, ze zostanie bestsellerem.

Zamiast tudzi¢ sig, ze wasza ksiazka stanie si¢ murowanym hitem, lepiej zakasaé

rekawy 1 zacza¢ mysle€ o pisarskiej karierze w dtuzszej perspektywie.
Po pierwsze i najwazniejsze — publicity.

Tajemniczy zwrot rodem z ksiazki o public relations tak naprawde okresla wasze
relacje z podstawowym sktadnikiem kazdego przepisu na bestseller — czytelnikiem.
Czytelnika si¢ zdobywa. Trzeba podbi¢ jego serce 1 zdoby¢ jego zaufanie. Nie da si¢
tego osiagna¢ $ciema. Relacje z czytelnikami buduje si¢ stopniowo, potrzeba na to
wiele czasu, moOwiac szczerze — wielu lat. Wymaga to regularnego pisania 1
publikowania. Z kazdym kolejnym opowiadaniem i ksiazka, ktora ukaze si¢ w druku
powinniscie trafia¢ do coraz to szerszego grona odbiorcéw. Zbierajcie ich stopniowo.
W ten sposob zgromadzicie wierna publicznos¢ dla ktorej to, czy piszecie bestsellery,
czy nie - wcale nie jest wazne. Aby mie¢ zysk z pisania (pisanie to praca, wigc nie
wstydzcie si¢ tego, ze za prace kto§ wam placi) wystarczy zdoby¢ state 1 wierne
grono czytelnikéw w liczbie 3-4 tysiecy, ktérzy kazdego roku kupia jedna wasza

ksiazke. To z jednej strony mato, z drugiej — cholernie duzo.

Kazdego dnia do potencjalnego czytelnika trafia setka ofert zakupu ksiazki. Czytelnik



ma mozliwos¢ wyboru 1 chce mie¢ pewno$¢, ze inwestuje pieniadze w co$
wartosciowego. Moze zlapaé si¢ na dobrze wypromowana ,,nowos$¢”, ale ktamstwo
ma krotkie nogi. Jezeli wasz debiut bedzie kiepska ksigzka, nie pomoze mu nawet

promocja za sto tysiecy. Ludzie kupia was po raz pierwszy 1 ostatni.

Zatozmy jednak, Ze jestescie przecigtnie utalentowanym autorem. Macie zadatki na
naprawde dobrego pisarza. Bog pocatowal was w paluszki 1 obdarzyl jednym
procentem talentu. To juz co$. Wigcej na poczatek nam nie trzeba. Teraz do tego

jednego procenta, trzeba dobudowac pozostate 99%. Jak to zrobic?
Od czegos trzeba zacza¢

1. Wejdzcie na rynek. Wybierzcie sobie niszg 1 zacznijcie w niej dlubac.
Interesuja was konkretne grona odbiorcow. Nie da si¢ napisa¢ ksiazki, czy
opowiadania dla kazdego. Dlatego najlepiej pisa¢ z mysla o konkretnym
odbiorcy — mitosniku fantastyki, kryminalu, czy romansow. W Polsce
najlepiej sprzedaje si¢ literatura popularna. Pierwsze miejsce zajmuje
kryminat 1 thriller, zaraz za nim prasuje si¢ romans 1 literatura obyczajowa,
trzecia w kolejnosci jest szeroko pojgta fantastyka. Wiecie juz w ktorej
niszy dobrze si¢ czujecie? OK — wezmy sobie za przyktad fantastyke. Na
tym polu najprosciej zadebiutowaé. Fantasci sa dobrze zorganizowani w
sieci (ziny, portale, fora), majq takze pras¢ tematyczna. Nie ma jej za wiele,
ale zawsze co$. Kupcie sobie po jednym numerze kazdego czasopisma, w
ktorym publikuje si¢ fantastyczne opowiadania. Przeczytajcie te magazyny
od deski do deski i1 zastandwcie sig, czy jestescie w stanie wymysli¢

historig, ktora nie ustgpowataby pomystem tekstom, ktore si¢ tam publikuje.

2. Dobry pisarz to taki, ktory unika szufladkowania. Uczcie si¢ pisania
traktujac je jak rzemiosto. Dobry malarz stworzy zarowno udany pejzaz, jak
1 dobry kobiecy akt. Jezeli napisaliscie Swietne opowiadanie grozy,
postawcie sobie poprzeczke wyzej 1 sprobujcie napisa¢ kolejny tekst w

zupehie innej formie, np. komedii obyczajowej. Jezeli znowu si¢ udato —



genialnie. Teraz uczcie si¢ pisa¢ kryminat 1 thriller. Stysze jek
zniechgcenia? Chceecie pisa¢ tylko fantasy o nagich elfach? Btad. Nawet
jesli jest chwilowa koniunktura na teksty o gotych elfach — dobra passa nie
trwa wiecznie. Elfy gotodupce w koncu znudza si¢ czytelnikom, a wy nie
mozecie na tym przegra¢. Musicie by¢ elastyczni — jak kazdy dobry pisarz,
jak kazdy sprawny rzemie$lnik. Pytacie w jaki sposéb nauczy¢ sig pisac
kryminaly? To proste. Zacznijcie od czytania. Czytanie 1 pisanie sa ze soba
nierozerwalne. Czytanie da wam wlasciwe wzory do nasladowania, pozwoli
wam podpatrze¢ styl, nauczy¢ si¢ stownictwa, pozwoli wam podszkoli¢ si¢
w szczegotach — np. jesli macie opisa¢ pojedynek szermierzy, zanim
stworzycie pierwsze zdanie, poczytajcie jak zrobili to inni. Najlepiej
siggnijcie po klasyke. I nie chcg stysze¢ o tym, ze jesteScie w goracej
wodzie kapani. Spokojnie. Jak mawial moj kolega po piorze, ktory zostat
ostatecznie policjantem w Irlandii — penis w 16d! Nie rébcie nic na wariata.

Najpierw czytac, pdzniej pisac.

Dobrze. Wybrali$cie juz czasopismo dla ktorego jestescie sktonni napisaé
opowiadanie. CzytaliScie duzo opowiadan innych autoréw. Macie wzorce,
pomyst i checi. Zeby zwiekszyé szanse na druk nie piszcie nic zbyt
dlugiego. Przyjmijcie zelazna zasad¢ pisania historii max na 18 stron
maszynopisu (12 Times, odstepy wierszy 1,5). Za dlugie teksty zostana
prawdopodobnie odrzucone z miejsca. Piszac pamigtajcie o tym, ze pisarz
jest troche jak dziennikarz. Obaj maja temat wart opowiedzenia i obaj
staraja si¢ ugryz¢ go z najmniej oczywistej strony. Pierwszy pomyst
fabularny, ktéry przychodzi wam do glowy jest z zasady najbardziej
oczywisty 1 radzg go odrzuci¢. Czytelnika i redaktora czasopisma trzeba
zadziwi¢, a to nie jest prosta sztuka. Jezeli bierzecie si¢ za oklepane
pomysty, np. za wampiry (rety...), postawcie je na glowie. Jest jedno
opowiadanie Rogera Zelaznego, w ktorym ludzie poluja na wampiry

(oczywiste), wampiry wypijaja ludzi (oczywiste) ale gtbwnym bohaterem



jest bestia, ktora zywi si¢ wampirami i ludzie mordujacy wampiry nie sa jej
na r¢ke (1 to juz nie jest oczywiste — to jest wlasnie przyktad gryzienia

tematu z innej strony).

. OK. Macie temat na odpowiednia 1lo$¢ stron maszynopisu. Podczas pisania
nie zapomnijcie o zwrotach akcji. W opowiadaniu nie ma miejsca na zbyt
wiele fabularnych twistéw, ale zawsze miejcie w zanadrzu przynajmniej
dwa. Przyktad — gtowny bohater jest ztodziejem, ktéry zakrada si¢ do domu
bogacza, aby wykras¢ cenng ikong (pierwsza warstwa fabularna). Wszystko
idzie niezle, ale nagle okazuje sig, ze w domu bogacza kto§ juz na niego
czeka — platny killer, ktory ma go sprzatnac (twist). Morderca ma zlodzieja
na muszce, ale nagle okazuje sig, ze do domu wraca niespodziewany gosc¢.
Nieznajomy okazuje si¢ by¢ seryjnym morderca — zwariowanym synem
bogacza, ktory dopada zarowno killera, jak i1 ztodzieja (twist). To juz cos...
Mamy trzy konflikty fabularne: 1. Zlodziej, ktory ma problem z
wykradzeniem ikony. 2. Ztodziej kontra killer. 3. Ztodziej 1 killer kontra
psychopata.

5. Opowiadanie gotowe. Macie 18 stron maszynopisu 1 wiecie do jakiej
gazety je wysla¢. Tworcze emocje opadly 1 teraz zastanawiacie si¢ pewnie

po jaka cholerg radze wam zacza¢ karierg¢ od opowiadan, a nie od powiesci?

Pisanie opowiadan jest jak trenowanie sztuk walki — macie mato miejsca na
to, aby btyskawicznie obezwtadni¢ czytelnika. Opowiadania ucza was bycia
oszczednym i dbania o szczegéty. Sciema w opowiadaniu nie przejdzie. Nie
ukryjecie dwoéch stabszych rozdzialow pomiedzy dwustoma stronicami
powiesci. Druga sprawa — publikowanie w czasopismach pozwoli wam
zdoby¢ pierwszych czytelnikow. Dzigki opowiadaniom mozecie si¢

przedstawi¢. Pokaza¢ z najlepszej strony. Opowiadania sa idealne do



wygrywania konkurséw. Wydawcy organizuja konkursy na opowiadania
wlasnie po to, aby znalez¢ nowe talenty. Warto wigc mie¢ zawsze jakie$
opowiadanie w zanadrzu. Kazde opowiadanie oddane do druku to kolejne
ziarenko dorzucone do stoja z waszym publicity. A dobrze przyjgte przez
czytelnikow opowiadanie, czgsto tatwo przerobi¢ na powies¢. Jezeli macie

ktopot z wyborem czasopisma, zajrzyjcie na Witryne¢ Czasopism.

http://katalog.czasopism.pl/index.php/Strona_g%C5%82%C3%B3wna

I na Croma! Nie bojcie si¢ oddawaé swoich tekstow za darmo. Niezaleznie
od tego, czy na pierwszych tekstach zarobicie kasg, czy nie, zawsze
wygrywacie. Trafiacie do czytelnika — a to jest najwazniejsze. Majac na
koncie sporo publikacji w czasopismach tatwiej bedzie wam znalez¢
wydawce na ksiazke. Latwiej bedzie tez zwroci¢ na siebie uwage redaktora

w kolejnych czasopismach, ktore w koficu zaczng wam ptlacic.

Na koniec

Zrobcie sobie mate ¢wiczenie. Napiszcie opowiadanie, histori¢ na cztery strony
maszynopisu. Cztery strony 1 ani jedna stroniczke wigcej! Niech w tej opowiesci
znajda si¢ dwa twisty/ zwroty akcji — jeden w §rodku, a drugi pod koniec. Punktem

wyjs$cia historii niech bedzie taki oto obrazek:

Na lawce w parku siedzi przestraszona dziewczyna, do ktorej podchodzi

uSmiechnigte dziecko.

Najwazniejsze w tym wszystkim, abyscie napisali t¢ historyjke w trzech wersjach — w

konwencji horroru, w konwencji romansu 1 w konwencji kryminatu.

To tylko dwanascie stron maszynopisu. Trzy godziny pracy. Nie prosze chyba o zbyt


http://katalog.czasopism.pl/index.php/Strona_g%C5%82%C3%B3wna

wiele? Do dzieta wigc! Wezcie na warsztat pierwsza wersjg, idZcie na dlugi spacer,

przemyslcie ja, dotlencie sig, a po powrocie - siadajcie do pisania.

Jezeli macie ochotg podzieli¢ si¢ ze mna swoimi historiami — §lijcie je Smiato na

maila:

smigiellukasz.autor@gmail.com

Jezeli bede mogt Wam co$§ podpowiedzie¢, zrobi¢ to z przyjemnoscia. Z
przyjemnos$cia tez opublikuje Wasze dzieta w trzecim wydaniu PISANIA DLA
OPORNYCH.
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